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Xiilasa: Moqalodo miiasir comiyyatdo elmo asaslanan mohsullarin va innovativ
texnologiyalarin ayrilmaz hissaya ¢evrilmasi, robototexnika, modellogdirma va dizaynin usaq
tohsil miiassisalarinda, moktablorda va universitetlordo aparici yer tutmast movzusuna
toxunulur.
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Hazirda texnoloji inkisaf dovriidiir. Yiiksok texnologiyali mohsullar vo innovativ
texnologiyalar ~miiasir comiyyotin ayrilmaz hissosino  ¢evrilmisdir. Usaq tohsil
miiossisalorinds, moktoblordo vo universitetlordo osas yer robototexnika, modellosdirmo vo
dizayna verilir. STEAM tohsilinin usaq baggalarinda totbiqi usaqlara molumat axininda stirotli
harakot etmoyi vo olds etdiklori biliklori praktikada totbiq etmoyi dyradir. Bagc¢a yasinda olan
usaqglar miasir hoyatda lazim olan olava praktik bacariglar alds edirlor. Oyun soklinds maraql
foaliyyatlor usagin yaradici potensialini ortaya ¢ixarmaga komok edir.

STEAM tohsili bagcalarda neco hoyata kegirilir? Bu, eyni zamanda doqiq elmlorin osas
prinsiplorinin  dyronilmesini ohato edon kompleks bir tohsil yanasmasidir. Bunlara
mithondislik, riyaziyyat vo texnologiya daxildir. Usaqlar bas veroan hadisolor arasinda
qarsiligh slageni gérmoyi dyronir, mantiq prinsiplorini daha yaxs1 basa diisiir, 6z modellorini
yaratma prosesi zamani yeniliyi vo unikalligi kosf edirlor. Kompleks yanasma onlarin
maragini inkisaf etdirir vo onlar tohsil prosesing calb edir.

STEAM texnologiyalarindan bagcalarda neco istifads edils bilor?

Montiqi diistincanin tagkili: Bunun ii¢lin robot konstruktorlar vo miixtalif robototexnika
qurgular istifads oluna bilor. Oyun soklinds verilon miixtalif tapsiriglar usaqlarda montiqi vo
alqoritmik diisiinconi inkisaf etdirir. Bagca usaqlar praktiki tapsiriqlart tez bir zamanda hall
etmaoyi dyrond vo proqramlagdirmanin asaslarini 6z baglarina monimsoya bilorlor.

Ekskursiya faaliyyatinin tagkili: Bagca usaqlart ilo otraf miihitin todqiqi, mosalon,
yarpaqlarin qurulusunu dyronmok, suyu analiz etmok, hogoratlara baxmaq onlara gozal tobiot
niimunalorina qarst xiisusi bir sevgi hissi yaratmaga vo bu niimunolora qarst mosuliyyat
hissini basa diismoyo kdmok edir.

Oyun hazirligi: Bu halda, horokot oyunlari, rogslor vo oyloncolor soklindo maraqlt
foaliyyotlor toskil edilo bilor. Bu, usaqlarin {insiyyst bacariqlarini yaxsilasdirmaga, sz
ehtiyatin1 genislondirmoys, nitqin qrammatik xiisusiyyatlorini meonimsamayo, yeni vo unikal
modellor qurmagi yronmoyo kdmaok edir.
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Hal-hazirda usaq baggalarinda STEAM tohsilino daxil olan miixtalif tadris modullari
movcuddur. Masolon, "Didaktik sistem" modulu usaqlara geometrik fiqurlar vo otraf alomin
on ¢ox rast golinon obyektlori ilo tamis olmaga imkan verir. STEAM tohsilinin osas
komponenti praktik miihondislikdir. Usaqglar oyun vasitosilo hesablamalar etmoyi, 6l¢malori,
miiqayiso etmoyi vo iinsiyyst qurmagi Oyronirlor. Bu, onlara lazim olan riyazi, filoloji vo
miihondislik bacariqlarini olde etmoyo komok edir. Usaqlar tanis olduglar1 obyektlords yeni
vo namolum xiisusiyyatlori askar edirlor. Hor giin kegirilon oyunlar naticesindo onlarin
foaliyyatlori, tasovviirli vo yaradici bacariglar inkisaf edir.

STEAM texnologiyalarinin iistiinliiklari asagidakilardir:

Marag: inkisaf etdirir;

Miihandislik bacariglarini inkisaf etdirir;

Komandada islomok {i¢iin lazim olan keyfiyyatlori olde etmoys kdmok edir;

Icrasi aparilan foaliyyatlorin noticalorini tohlil etmayi inkisaf etdirir.

Bagca yasindaki usaqlarin daha yaxsi kognitiv faaliyyatini togviq edir.

Tohsildo kompleks yanagma usaglarin diisiinmo qgabiliyyatlorini on yiiksok soviyyado
inkisaf etdirmoyo komok edir, habelo perspektivli vo tolob olunan pesolorin secilmasi {igiin
genis imkanlar agir. Miiasir metodika usaqlari tobii vo asan sokildo elmi vo yaradici foaliyysto
colb edir. Bu, intellektual bacariglarin sistemli sokildo inkisafina kdémok edir vo onlarda
boytiklor yasinda lazim olan bacariglarin yaranmasini tomin edir.

Bagcalarda interaktiv avadanhgn tistiinliiklori:

Usaq qurgular diqgotlo idars etmoyi siirotlo dyronir.

Sensorlu qurgular vasitesilo baggalarda usaqlarin istedad ve yaradici qabiliyyatlori
inkisaf edir, onlarin hoyatsevorliklori artir vo hiperaktivliklori azalir.

Sensorlu oyun komplekslori ki¢ik motorikani inkisaf etdirir vo usaqlarda hissiyat1 artirir.

Miiasir interaktiv avadanliq bagcalarda usagin yeni molumati qavrayisini yaxsilagdirr,
oziinli 0yrotmayi stimullagdirir vo dyronmayo maragi artirir.

Usagqlar ii¢iin hazirlanan biitiin inkisaf etdirici komplekslor, dovlat tohsil standartlarina
uygun olaraq bagca vo ibtidai moktablordo totbiq olunur vo homginin tohsil miiossisalorindo
informasiya-kommunikasiya texnologiyalarinin inkisafin1 dostokloyir.
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YUYpPCIKACHHUAX, IKOJIaX U By3adX.

THE ROLE OF STEAM TECHNOLOGIES IN THE DEVELOPMENT
OF CHILDREN'S CREATIVITY

Javadov Elchin Mahammad, Ahmadova Samira Shohraddin
Summary
The article addresses the issue of science-based products and innovative technologies
becoming an integral part of modern society, and the leading role of robotics, modeling, and
design in children's educational institutions, schools, and universities.
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