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SAHMAT OYUNUNDA FiQURLAR HAQQINDA MOLUMAT
Vo QALAQURMA
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Xiilasa: Sahmat oyununda har bir oyungunun bir sahi, bir vaziri, iki topu, iki fili, iki ati
Vo 8 piyadast olur. BelaliKla, oyunun baslangicinda miigabil toraflordan hor birinin ayriligda
comi 16 dona das va piyadast olur. Oyun baslamamisdan awal biitiin 32 das va piyada
miidyyon qayda iizra diiziiliir. Umumiyyatla, sahmat oyununda ag fiqurlar taxtanmin asag
hissasinda, qara fiqurlar isa yuxar: hissasinda yerlagir.
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KawueBble cjioBa: maxMaTHas JOCKa,UTPOK B IIIAXMAThI, YepHAs KIIETKa, Oerast
KJIETKa, TIOCTPOCHUH

Oyunun avvalinds har bir oyungunun, yani ham ag vo hom ds qara daslarla oynayanin 8
das1 va 8 piyadasi olur. Homin das vo piyadalar cadvalds gostarilon kimi adlandirilir:

Birinci siitunda das vo piyadalarin asl goriiniisii (uygun olaraq kigildilmis sokli), ikinci
stitunda onlarin sahmat adobiyyatinda qobul edilmis sorti sokli, sonra das vo piyadalarin ad1 vo
nohayat, sarti isaralori gostarilmisdir.

Hor bir oyungunun bir sahi, bir voziri, iki topu, iki fili, iki at1 vo 8 piyadast olur.
Belalikls, oyunun baslangicinda miiqabil toroflordon hor birinin ayriligda comi 16 dono das vo
piyadast olur. Oyun baglamamisdan ovval biitiin 32 das vo piyada miioyyon qayda iizro
diiziiliir. Umumiyyatlo, sahmata aid olan biitiin odobiyyatda oldugu kimi, bizim kitabda da
aglar taxtanin asagisinda, qaralar isa yuxari torafinds diizilmusdiir.

Burada xanalar ayri — ayriliqda isaralonmomigdir. Rahat vo asan olsun deys homin
isaralor horflorlo (asagida) vo rogamlarlo (yan torofdo) ovoz edilmisdir. Baslangic voziyyotdo
eyni adli daglar bir — birilo lizboiiz, aglar 1- ci tfiiqi xotds, garalar iso 8 —ci iifuqi xotdo
durmusdur. Buradaca geyd etmoliyik ki, taxtanin vazirlor yerloson sol yarist — a, b, ¢ va d
saquli xatlori vazir cinahi,gahlaryerlogon sag yarisi iso - €, f, g vo h saquli xatlori sah cinahi
adlandirilir.

Indi, hor, bir dasin neco horokat etdiyini ayriliqda izah edok:

SAH

Sah biitiin istonilon istigamotlords, yalniz qonsu xanaya gedo bilor. Belalikls, sah 6z
harokat qaydasi etibari ilo bir ndv xatirladir: o da vozir kimi biitiin istigamatlors, ancaq comisi
bir xana gedo bilir.

Sah horakat etdiyi kimi da vurur.

Belaliklo, sah yalniz qonsu xanalarda olan diismon dasimi vura bilir. Sah sahmat
oyununda asas das hesab edilir, qayda tizra onu udmag, yanitaxta tizarindon gétiirmak olmaz.
Sahsiz oyun davam eds bilmoz. Demok, sahidiismon dasinin vo ya piyadasinin zorbasi altinda
goymaqg olmaz.

VOZIR

Vozir diiz va ¢ap Xatlor boyunca istonilon xanalara geds bilar, yoni 0 hom {ifiiqi vo
saquli xatlor, hom do dioganallar {izra harakat eds bilor. Bununla da vazirin, ham top vo ham
do fil kimi horokot edo bildiyi goriiniir. Ona goro do vozir biitiin daslardan qiivvatli hesab
olunur. Vazir harakat etdiyi kimi da vurur.
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TOP

Top saquli vo {ifliqi istiqgamotdo, diiz xott lizro harokat edib istonilon xanalarda dura
bilor.

Top harokat etdiyi kimi da vurur.

Ogor s7 xanasinda diismonin piyadasi durmussa vo homin piyadani vurmagq istayiriksa,
onda iki gedis oynamaq lazimdir:

1)Top e4 —o gedib diisman piyadasini zorbs altina almali;

2)s4 —don s7 -o gedorok, diismon piyadasimi vurub onun yerindo dayanmalidir. E4
xanasinda duran top s7 xanasinda duran diismon piyadasini basqa ciir do vura bilor: avvalca
e4 — don e7 — yo gedar, o biri gedisdos iso €7 —don s7 —ya gedorak, diismon piyadasini vurub
onun yerinds dayanir.

FiL

Fil yerlosdiyi dioganal istigamatinda horokat edib istonilon xanalarda dura bilor. Har iki
diismon torafin ayriliqgda biri ag, o biuri iss qara xanada duran iki fili vardir. Ag xanada duran
fil he¢ vaxt qara xanaya, homginin qara xanada duran fil he¢ vaxt ag xanaya kec¢o bilmaz.
Beloliklo durdugu xananin rongine miivafiq olaraq fil, ya “ag xanali”, yaxud “qara xanali”
olur. Fil harakot etdiyi kimi do vurur.

AT

At bir xana diiz vo bir xana ¢op gedarok dayanir; bununla da ag xanada durmus at
horokat edondon sonra gara xanaya Vs tarsine, qara xanada durmus at horokot edondan sonra
ag xanaya digsiir. Beloliklo, sahmat oyununda at bir név atlanaraq harokat edir desok, sshv
etmorik. Onun atlanmasini belo do izah etmok olar: at {ifiiqi vo saquli xatlor istigamotinds ya
iki xana gedarok doniib birinci xanada va ya bir xana gedarak doniib ikinci xanada dayanir.

At qiriq xotlordo duran zaman onun gedo bilocoyi xanalarin sayr azalir.Atin izah
etdiyimiz qayda lizra horokot eds bilmasi {iglin qonsu xanalarda das vo ya piyadanin olub —
olmamasinin forgi yoxdur. Belo ki, at bunlarin istiindon asa bilir. At, bu xassalorino goro,
sahmat oyunu daslar1 igarisindo miistosna yer tutur. Lakin 6zii rongli dasin yerini tuta
bilmomak qaydasi ata da aiddir.

At harakat etdiyi kimi doa vurur.

Atin xiisusiyyati do ondadir ki, hiicum etdiyi das, elo 0 vaxt, yani birbir gediso onu uda
bilmoz (agor hiicum edilon das at deyilso)

PIYADA

Piyada sahmat oyununda an zoif dasdir. O ancaq gabaga — iraliya bir xana gedoa bilir.
Lap baslangic voziyystds iSo, yoni ag piyadalar 2 —ci, gara piyadalar 7 —ci ifiiqi xotdo
dayanan zaman, oyungunun istayindon asili olaraq, piyada ham bir, hom do iki xanabirdan
gedo bilar.

Piyada, sahmat oyunundaki basqa daslardan forgli olarag, harokst etdiyi gayda ils
vurmur. Piyada diiz gedir, lakin ¢opino (dioganal iizro) vurur. Ona goro do piyada das
vurmamisdan gabaq hansi rongli xanada iss, das vurandan sonra da yena hamin rangli xanaya
diisiir.

Lap oyunun ovvalindon, hor bir piyadanin qodrini bilmoli vo onu hodor yera
uduzmamali. Hor bagqa das kimi piyada da sahi mat edo bilor. Yuxarida gostorilonlordon
basqa piyadanin bir xiisusiyyati do axirinci1 xatto (aglar 8 —ci, garalar iso 1 —ciys) ¢atandan
sonra sahdan basqa 6zli rongli har hansi bir istonilon dasa ¢evrilo bilmasidir. Axirinct xatto
catmis piyada miitloq 6zl rongli basqa dasa g¢evrilmoalidir. Siibhasiz, belo bir piyadani on
quivvatli das hesab edilon voziro ¢evirmok hamisindan yaxsidir. Ona gors do. “piyada vozir
olmaga gedir” deyirlor. Lakin, az hallarda olsa bels, piyadan1 vazira deyil, basqa dasa,
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mosalan, at, fil, vo ya topa ¢evirmok daha olverisli olur. Piyadanin son xanaya ¢atib basqa
dasa ¢evrilmasi bir gedis hesab olunur.

Piyadanin harokat qaydasi haqqinda dediklorimizi yekunlagdiraq:

1.Piyada ancaq qabaga — iroliys vo yalmiz bir xana horokot edo bilor; baslangic
vaziyyatdas isa iki xana da harakat eds bilar.

2.Piyada ¢apino olaraq, qonsu xanadaki das1 vura bilar.

3.Piyada diismon piyadasini kegidda doa vura bilar.

Piyada son Xatto ¢atandan sonra sahdan basqa 6zii rangli istadiyi dasa ¢evrils bilar.

Piyadalar taxtada durduqlari xanalardan vo vaziyyarlordon asili olaraq miixtslif ciir
adlanirlar.

d vo ¢ saquli xotlorindoki piyadalar markazi piyadalar, a vo h saquli xotlorindoki
piyadalar iss top piyadalart adlandirilir. Hom durdugu, ham do sol vo sag torafindoki saquli
Xatlords 6ziindan irslids heg bir diismon piyadasi olmayan piyadalar kegici piyada adlandirilir.

Oyun zamani eyni rangli piyadalarin bir saquli xatto diigdiiklori hal ¢ox miigahids edilir.
Bir saquli xotto diismiis eyni rongli piyadalar, saylarindan asili olaraq, qosalagmis, ticlogsmis
Va b. piyadalar adlandirilir. Bir piyada eyni zamanda yuxarida saydigimiz adlarin bir negasilo
birdon adlandirila bilor.

Iki qonsu xanada yerloson eyni rongli piyadalar slageli, yaxud birlosmis piyadalar
adlandirtlir, bu ciir piyadalar daha ¢ox qiymatlidir, bels ki, lazim galorss, biri digorini miidafio
edo bilor. Olaqali piyadalar birlikds piyada zancirini amala gatirirlor.

Piyadalarin yuxarida saydigimiz adlarim yadda saxlamagi moslohat goriiriik, ¢iinki
piyadalara verilon bu adlara sahmat oyununa aid adobiyyatda tez — tez tosadiif edilir.

QALAQURMA

Das vo piyadalarin, yuxarida haqqinda danisdigimiz gedislorin-don basqa iki horokotdon
ibarat miirokkab bir gedis do vardir.

Oynayanlardan har biri biitiin bir gahmat oyunu orzinds comisi bir dofs bir gedigds, ham
sah vo ham do toplardan biri ilo oynaya bilor ki, bunu da galagurma va ya “rokirovka”
deyirlor.

Bu gedis yalniz sah ilo top arasinda hor bir das olmayan zaman miimkiindiir.
Qalaqurmazamani sah topa torof harokot edib ikinci xanada dayanir, top iso sahin tstiindon
asib onun yaninda durur. Qalaqurma — qisa qalaqurma vo uzun galaqurma olmagla, iki
novdiir.

Sah ilo top arasinda heg bir das olomamas1 qala qurmaq ti¢iin asas sortdirss, lakin bu
sort kafi deyildir.

Asagidaki hallarda gala qurmag olmaz:

1.9gor oyun miiddatinds, gala quranadok sah vo qalaqurmada istirak edon top horokot
etmisso;

2.9goar gala qurmaq istonilon zaman sah diismon dasinin zorbasi altindadirsa, yoni saha
“sah” elan olunubsa;

3.9gor qalaqurma zamani sahin kegib gedoCoyi xana diismon dasmin zorbasi
altindadirsa;

4.9gor qala qurandan sonra sah diismon dasinin zarbasi altinda olan xanaya diisiirso.

Bununla bels, qalaqurma zamani top diismon dasinin zorbasi altinda olan xanadan keg¢ib
geds bilar, homginin top diismon dasinin zarbasi altinda ikon gala qurmaq olar.

Umumi bir qayda olaraq, sah1 miibarizo markoazindon uzaqda, daha tohliikesiz yerdo
saxlamaq (adoton sahin miibarizo morkozinds olmasi oyunu xeyli ¢otinlosdirir) vo eyni
zamanda topu oyun meydanina ¢ixarmagq {igiin qala qururlar.
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Eyni baglayan sahmat¢i qala qurmani na daracads bdyiik shomiyyato malik oldugunu
giymatlondira bilmir. O, oyunun lap avvalindon hiicuma kegmok arzusu ilo oynayaraq, 6z
sahin1 morkozdo saxlayir va bunun naticasinds ¢ox zaman oyunu uduzur.

Dediklorimizdan belo bir natico ¢ixir ki, miibarizonin qizgin vaxtinda diismoni gala
gurmagdan mohrum etmak, miiayyan doracads iistiinliik alds etmok lazimdir. Bels ki, bu hal
diismani hamiss 6z sahinin tohliikasizliyinin qaygisina qalmaga macbur edir vo ¢ox zaman
ona 0z topunu doylis meydanina ¢ixarmaq imkani vermir. Buna goro do, adaton,
oyununavvalinds basqa daslar1 inkisaf etdirmoklo barabor eyni zamanda gala da qurmaq
lazimdir.

INFORMATION ABOUT PIECES IN THE GAME OF CHESS AND
CONSTRUCTION

Rahimova Ramziya Sadaddin, Agayev Iham Mansir,
Hasanov Etibar Firuddin
Summary

Each player has one king, one queen. two rooks,two bishops, two knights and
pawns.This, at the beginning of the game,each of the opposing sides has a total of 16 stones
and pawns. Before the game starts, all 32 pieces and pawns are arranged according to a
certain order. Generally, in the game of chess, the white pieces are located at the bottom of
the board and the black pieces are located at the top.

HHOPOPMALUA O ®PUI'YPAX B UT'PE B ITAXMATBI 1
IHOCTPOEHHNUA

Pazumoea Pamzusa Caoeoounosna, Azaiiee Hnxam Mancwip oz2nel,
T'acanoe Emubap @upyooun o2l
Pezrome

B urpe B maxmatsl y KaKI0ro Urpoka ecTb OJUH KOpOJib, OJIUH (ep3b, /1Ba L1apa, /Ba
ClOHa, JaBa KoHS u & memek. Takum oOpa3oM, B Hayalle UWIpbl Kaxaas U3
IPOTHUBOOOPCTBYIOIINX CTOPOH MMEET B 00wIel ciaoxHOocTH 1o 16 xamHell u nemek. [lepen
HAyYaoM Urpbl Bce 32 GUTYpHI U MENIKH PACCTABISIOTCS B onepeaesieHHoM nopsiake. OObraHO
B IlIaxMaTax, Oesble (DUTrypbl pacroiaratoTcs B HU3y JOCKH, a YepHbIE — BBEPXY.
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