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Bu giin biitiin diinyada texnoloji inqilab bas verir. Yiiksok texnologiyalar miiasir
comiyyatin ayrilmaz torkib hissasina ¢evrilmoakdadir.

Innovativ iqtisadiyyatin inkisafi ilo olagodar olaraq STEAM pesolorina tolobatin
soviyyasi 17%, adi pesalora tolobat isa comi 9,8% artib ki, bu da biitiin diinyada bu tahsil
sistemina boyiik talobatin oldugunu gostorir.

Bu baximdan, STEAM texnologiyalar1 Azarbaycan Respublikasinin tohsil sahosindo
dovlat siyasatinin prioritet istigamatine ¢evrilmisdir.

STEAM tohsilinin totbigi ham do “yeni iqtisadiyyat”in — hom 6lko daxilinds, hom do
beynalxalq arenada rogabato davamli olmagq talabi ilo dikto olunur. Uzaq gelocokds tosovviir
etmak bels ¢atin olan pegolor meydana ¢ixacaq, onlarin hamisi texnologiya ilo alagali olacag,
bio va nanotexnologiya tizra miitoxassislor talob olunacaqdir.

Miiasir pesalora yiyalonmak ti¢iin kadrlardan tabiat elmlori, miithandislik, texnologiya va
programlagdirmanin miixtolif tohsil saholorindon, STEAM tohsilinin ohato etdiyi sahalordon
hartorafli hazirliq va biliklarin manimsanilmasi talab olunur.

Odur ki, STEAM tahsilinin totbiginds asas magsad biitiin saviyyalards todris-metodiki
foaliyyotdo elmi-texniki saholorin inkisafinin  giiclondirilmosi, gonclorin  yaradiciliq
potensialinin vo peso Soristasinin artirilmasi {i¢iin elmi-metodiki bazanin yaradilmasi ilo bagh
dovlat siyasatini hoyata kegirmokdan ibaratdir.

STEAM qisaltmasi tobiot elmlorini (Elm), texnologiyanit (Texnologiya), texniki
yaradiciligr (Miihandislik), incasonat (Art) vo riyaziyyati (Riyaziyyat) ohato edon tohsilds
populyar istigamati ifado etmak tigiin istifado olunur. Bu, tohsil programlarinda tobist elmlori
komponentinin innovativ texnologiyalarla birlikdo giiclondirildiyi tohsil istiqamatidir.
Bununla belos basa diismok lazimdir ki, STEAM tokca texniki tohsil deyil. O, ham ds daha
genis konsepsiyant, yoni yaradiciliq va texniki biliklorin ugurlu birlogsmasini ohato edir.

Bu yanagmani tam sokildo hoyata kegirmok {igiin STEAM laboratoriyalarinin olmasi
mocburidir. Bunlara 3D printerlorin, tohsil elektronikasi dastlorinin, holografik foto-video
studiyanin vo diger miiasir texniki vasitolorin olmasi daxildir.

STEAM tohsili bizo hotta moktob masasindan belos real hayat vaziyyatlorini hall etmok
tigiin alds edilmis biliklori ugurla birlosdirmayi dyradir.

Noticads tohsil axtaran soxs boyiiklor diinyasina daha hazirligli daxil olur va problem vo
catinliklordan o gadar do gorxmur.
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STEAM tohsili miiallimlora lazimi materiali daha aydin izah etmoays imkan verir, ¢ilinki
nozariyyanin yaninda talobalor onun real hayatda necos goriindiiyiinii dorhal goériirlor. STEAM
miitoxassislorineg talobat ildon-ils artir.

STEAM yanasmasi talobolora geviklik vo tonqidi, praktiki yontimli tofokkiir inkisaf
etdirmoys imkan verir. Indi inamlmaz siirotlo kéhnolmokdo olan 6ziinii tanmimaqdansa,
doyismoyi 6yronmoak va qavramaq bacarigi 6n plana gixir.

STEAM tohsili ideyalarinin hoyata kegirilmasi elmi vo texniki biliklori daha yaxsi
monimsomays, tonqidi diisiinmo bacariglarini inkisaf etdirmays, tolobalorin miihandislik va
texniki ixtisaslara maragini stimullagdirmaga komok edocak vasitolordon istifads etmayi tolob
edir.

STEAM G&yranmo vasitalori tadris prosesinda eksperimental, konstruktiv vo ixtiragiliq
foaliyyatinin hayata kegirilmasini tomin edon avadanliglar, ideyalar, hadisolor vo foaliyyat
tisullar1 toplusudur.

Onlar molumat, praktik, yaradici, nozarot kimi osas funksiyalari yerino Yyetirirlor.
STEAM tohsilinds an ¢ox istifado edilon alotlor tikinti dastlori, robot sistemlor, elektron
cihazlar, video oyunlar, 3D printerlor, toyyars modellosdirmasinds istifado olunan modellor,
laboratoriya alstlori vo s. kimi avadanliglardir.

STEAM tohsilinin metodik hallorinin todris prosesino totbigi elmin biliklorls
birlogdirilmasine talobolordo Soristali miitoxassisi miioyyan edon asagidaki  on vacib
xiisusiyyatlorin formalagsmasina imkan verir:

-problemi goérmok bacarigi,

-problemds miimkiin gqodor ¢ox miimkiin taraflari va slagelori gérmak bacarigi;

-tadqiqat sualin1 va onun halli yollarin1 formalasdirmaq bacarig;

-yeni bir ndqteyi-nazordon anlamaq bacarigi;

-orijjinalliq, sablondan uzaqlasma;

-ideyalar1 vo olagalori yenidon qruplasdirmaq bacarigs;

-miioyyon etmok, tohlil etmak va ya sintez etmok bacarigi;

Basa diismok lazimdir ki, sirr yeni texnologiyalarda deyil, tolobolorin todgigat
foaliyyatindadir.

STEAM tohsili agsagidaki osas xiisusiyyatlori 6ziinds birlogdirir:

-global tahsilin asas tendensiyalarindan biridir;

-bes fonnin (tobiat elmlori, texnologiya, mithandislik, incasanat, riyaziyyat) vahid tolim
sxemina integrasiyasi, layiha osasli va inteqrasiya olunmus talimdir;

-todqiqata maraq asilayan vo tolobalori texnoloji cohstdon inkisaf etmis hoyata
hazirlayan tohsildir;

-konkret layihonin hoyata kegirilmoasina, elmi-texniki biliklorin real hoyatda totbigins
asaslanan darsloardir;

-faktlar1 azbarlomok deyil, praktiki bacariglar1 anlamaq va inkisaf etdirmokdir;

-yiiksok texnologiyalar vo kommunikasiyalar sahassinds goalocok miitoxassislorin
hazirlanmasi, 6lkanin iqgtisadi va innovativ inkisafi ti¢lin asasdir.

STEAM tohsilindon praktikada istifado tolobalora diistinmayi vo lazimi molumatlar
tapmagi, miirokkab problemlari hall etmoyi, qgorar qobul etmayi, digor tolobalor va
miallimlarlo amakdashigi toskil etmayi dyratmok {igiin ola flirsotdir.
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00HOBJIEHHOTO 00pa3oBanus A3epOaiimkaHckoil PecyOnuku.

STEAM TECHNOLOGY IN THE MODERN EDUCATIONAL SPACE

Cavadov Elcin Mahammad, Axadova Gulgaman Rasim
Summary

The article discusses STEM educational technologies as one of the goals of the updated
education in the Republic of Azerbaijan.
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