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Xiilasa: Moagala layiha asasli 6yranma misalinda STEAM tahsilinin layihalandirilmasi
modelinin islonib hazirlanmasina hasr olunmusdur.
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Zaman kec¢dikca insanlar yeni texnologiyalar manimsayir vo bu da sonaye ¢evrilisine-
ingilaba sobob olur. XXI osrdo diinyanin inkisaf etmis Olkolorindo Dordiincii Sonaye
Ingilabmin bas verdiyi soraitdo Azorbaycanin bu yeniliklori totbigq etmosi zorurot toskil edir.
Bu magsadlo Azorbaycan Respublikasinin Prezidenti ilham Oliyev 6 yanvar 2021-Ci ildo
global igtisadiyyatda corayan edan trendlari dikts edan, ragabat gaydalarini doyison Dordiincii
Sonaye Ingilab: barado forman verdi.

Dérdiincii Senaye Inqilab: fiziki, ragemsal va bioloji miistovilor arasindaki sarhadlorin
culgalasmasini tosvir etmok dsuludur. Bu, siini intellekt (AI), robototexnika, osyalarin
interneti (IoT), 3D ¢ap, gen miihondisliyi, kvant hesablamalar1 vo digar texnologiyalarda
iraliloyislarin birlasmasidir.

Dérdiincii Sonaye Ingilab1 (Senaye 4.0) informasiya texnologiyalarinin sonayeys kiitlovi
sokilda tatbiging, biznes proseslorinin genis miqyasl avtomatlagdirilmasina va siini intellektin
yayilmasina asaslanan istehsala yeni yanagmani nozardo tutur.

Sonaye 4.0 adlanan on son texnoloji ingilab tohsilin prioritetlorini doyisir vo yeni
modellor dogurur. Bu modellorin qurulmasinin asasimi asagidaki innovativ proseslor togkil
edir: tohsilin rogomsallasdirilmasi, 6yranmonin fordilasdirilmasi, layihs asasinda talim, formal
Vo geyri-rosmi tohsil névlorinin inteqrasiyasi, tolobolorin amokdasliq etmosi {iglin yaradict
mokanlarin yaradilmasi, iqtisadiyyatin vo Sonayenin real sektorunun niimayondolori ilo
todgiqgat vo tohsil morkazlari soklinds universitetlor arasi platformalarin yaradilmasi.

Sadalanan proseslor tohsilin 6ziindo koklii doyisiklik olmadan miimkiin deyil. Bu giin
bir sira 6lkalordo (Avstraliya, Boyiik Britaniya, Israil, Kanada, Cin, Singapur, ABS v2 S.)
STEAM adlanan tohsil modeli populyarlagib. Onun konsepsiyasi STEM tohsili ideyasina
(science-elm, technology-texnologiya, engineering-miihondislik, mathematics-riyaziyyat)
asaslanir, lakin onun strukturuna yaradici fanlarin (art-incasonat) daxil edilmasini do noazards
tutur. Bu, nainki tahsilin mozmununu zonginlosdirir, hom do tolobalorin tolim keyfiyyatini
ohamiyyatli daracado artirir.

Elmi, texniki vo yaradiciliq (humanitar) sahalarinin birlogsmasi tohsil prosesini talabalor
ticiin daha samarali vo faydali edir. Beynin har iki yarimkiirasinin eyni vaxtda aktiv isi hom
montiqi (“sol” yarimkiira), ham do intuitiv, yaradici (“sag” yarimkiira) tofokkiiriin inkisafini
tomin edir. Bu sobobdon insanlar1 “texniki” vo “humanitar”a bélmok diizgiin deyildir, hor
hans1 bir sahads tahsilin mozmunu beynin har iki yarimkiirasini inkigaf etdiron texniki va
humanitar fonlori ahanglo birlosdirmalidir ki, bu da sonaye {igiin miitoxassis hazirlamagin
zoruri sortidir.

Tohsil sahasinds ¢oxsaxali inkisaf metodlarindan istifads ideyasit mévcuddur. Masalan,
usaqlarda sosial vo emosional bacariglarin inkisafin1 nazords tutan SEL (Social emotional
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learning - Sosial emosional 6yranmo) konsepsiyast vardir ki, bu da “golocayin insanlari”nin
yetisdirilmasi ti¢iin digqat markazindadir. Bundan basqa, fenomen osasli dyranmo vo PBL
(Project based learning - Layiho osasli dyronmo) dyrotma metodu, o0 monada STEM-o
bonzayir ki, burada bir movzu tizorinds oxuyarkon vo ya isloyorkon miixtolif fonlori
birlogdirmays cohd edilir. Qeyd olunan PBL metodologiyasi vo STEM konsepsiyasi asasan
texniki fanlorin humanitar fonlorlo méhkomlondirilmasini nozards tutur. Ona gora do mantiqi
addim belo birliyi “qanunilosdirmok™, fordi inkisafin yaradici aspektini STEM-in sirf texniki
konsepsiyasi ilo slagalondirmakdir. Elm, texnologiya, miihandislik vo riyaziyyatla yanasi,
“art” (‘art — incasanat) komponentlarinin oldugu sistemlar belo ortaya ¢ixd1 - bu tam hiiquqlu,
qurulmus va 6ziinii tamin edan bir fenomen kimi an ¢ox yayilmis STEAM metodologiyasidir.

Umumiyyatloe, bu iki konsepsiyanin - “tomiz” STEM va yaradici komponentlo STEAM-
in perspektivlarini giymotlondirsak, onlardan birincisinas, yani STEM-a 6ton asrin sonlarinda
daha ¢ox tolobat olub. STEAM isa tokco bu giiniin deyil, hom do golocayin g¢agirislarina
adekvat vo effektiv sokildo cavab vers bilor. Burada sohboat ondan gedir ki, is proseslarinin
ohomiyyatli  bir hissasi artiq avtomatlasdirila bilor vo golocokds, analitiklorin
prognozlasdirdigi kimi, getdikco daha ¢ox peso risk zonasina diisacak, bir-birinin ardinca yox
olacaq va onlari siini pesalor avaz edacak.

Dérdiincii Sanaye Ingilabmin Azarbaycanda siiratlo yayilmasi fonunda moktoblords son
illarda ragomsal texnologiyalardan foal sokilds istifads edilir: sinif otaglar1 kompiiterlasdirilib,
stiratli internetdon yararlaniriq, elektron jurnallar artiq bir ¢ox moktoblords totbig olunur,
STEAM dorslori todris olunur. Dérdiincii Sonaye Ingilabinin dovriinde hom yasli, ham do
ganc nasil yeniliklori tatbiq etmakls onlardan faydalanmagi bacarmalidir.

Azorbaycanda bu sahados lazzimi addimlar atilir. Azorbaycan Respublikasi
Prezidentinin 2021-ci il 2 fevral tarixli Soroncamu ilo tosdiq edilmis “Azorbaycan 2030:
sosial-igtisadi inkisafa dair Milli Prioritetlor”do iqtisadiyyatin texnoloji tutumlugunu
artirillmasi, gonc nasli golocok rogomsal texnologiyalar dovriine hazirlamaq ti¢iin onlara
indikindon osashi sokildo forglonon yeni bacariglar, ixtisaslar vo pesolorin verilmosi osas
mogsadlar sirasindadir.

Stini intellekt, Big Data, ogyalarin interneti vo digor roqomsal texnologiylarin genis
totbiginino osaslanan “Agilli sohor” (Smart City) vo “Agilli kond” (Smart Village) ii¢lin
0lkoamizds konsepsiya hazirlanir.

Universitetlordo Dérdiincii Senaye Inqilab texnogiyalari ilo olaqoli “Siini intellekt”,
“Robotlar vo robototexniki sistemlor”, “Mexatronika vo robototexnika miihondisliyi”,
“Verilonlorin tohlili (Data analitikas1)” ixtisaslar1 lizro kadr hazirlig1 aparilir. Eyni zamanda,
olkomizdo Dérdiiniicii Sonaye Inqilabi texnogiyalar1 ilo bagli miixtolif laboratoriyalar
faaliyyot gostorir. Rogomli Inkisaf vo Nogliyyat Nazirliyinin IKT-nin Totbiqi veo Todrisi
Morkazindo “Microsoft” sirkotinin dostoyi ilo “Osyalarm Interneti” (IoT) laboratoriyasi
qurulmus va gonclora IoT {izra tolimlor kegirilir, miixtolif hallor vo real prototiplor hazirlamaq
lclin imkanlar yaradilir. Tohsil Nazirliyi torofindon hoyata kecirilon STEAM layihosi
cor¢ivasindo limumtohsil moktablari robot, 3D printer vo s.kimi avadanliglarla tomin edilir.

Biitiin bunlar 6lko gonclorini Dérdiincii Sonaye Ingilabi dovriine hazirlamagq iigiin
ohomiyyoatli addimlardir.
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STEAM-OBPA30BAHUE KAK UHHOBALIMOHHASI TEXHOJIOTHSI
JIJIS1 UHYCTPUH 4.0

/rcasaooe Enuun Mazomeo oznwt, Iyceiitnos Iavopyc /ncanan oznwt
Pesziome

CraTbst mocBsillieHa pa3paboTKe MOoAeIH MpoekTupoBaHus oOpazoBanus STEAM Ha
OCHOBE ITPOEKTHOT'O O0YUYCHHSI.

STEAM EDUCATION AS AN INNOVATIVE TECHNOLOGY
FOR INDUSTRY 4.0

Javadov Elcin Mahammad, Huseynov Elbrus Calal
Resume

The article is devoted to the development of a model for designing STEAM education
based on project based learning.

Rayci professor M.B.Cafarov
UTF va texnologiya kafedrasinin 16 yanvar 2025-ci il tarixli iclasin 05 sayl protokolu
Daxil olma tarixi 24 yanvar 2025-ci il
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